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e Aulainvertida: una estrategia motivadora de ensefianza-aprendizaje para
estudiantes de los ultimos cursos de grado

e Utilizacién de cuestionarios de Microsoft Forms como sistemas de respuesta
inmediata (SRIs)

¢ Innovacion docente para la ensefianza de la restauracién ecoldgica:
metodologias activas y participativas (Grado en Ciencias Ambientales,
Universidad Auténoma de Madrid)

e Instrumentacién biomédica de bajo coste con tarjetas de sonido para practicas
reales y seguras: innovacién docente en Ingenieria

e Disefio de Videojuegos Educativos como Material Complementario a la Docencia
a Nivel Universitario

o Ftica, interpretacién sanitaria y metodologias activas de aprendizaje: una
experiencia docente en un master en TISP

e Evaluacion de los resultados obtenidos al aplicar el “Puzle de Aronson” como
metodologia docente activa en Economia

e Desarrollo de un Banco de Pruebas con Gemelo Digital en Asignaturas de
Ingenieria de Control

e Twitter e story-telling: una propuesta de trabajo colaborativo para el alumnado de
master interuniversitario de Historia Antigua y Ciencias de la antigiiedad

e Estrategias de aprendizaje basadas en gamificacién aplicadas a metodologia
enfermera

e Trabajo en competencias transversales en el Grado de Bioquimica

e Reestructuracion de los problemas en el aula y uso intensivo de pildoras
formativas en la docencia de termodinamica aplicada

e Docencia activa en ingenieria: implementacion de laboratorios experimentales
para mejorar la comprension y participacion del estudiantado en materia de
flexién de vigas

e RCP pory para estudiantes. Formacion a alumnos por alumnos: taller de RCP a
estudiantes de grado no sanitario

e Simulacién Clinica: implementacion en la asignatura Cuidados Paliativos en el
Grado en Enfermeria

e Refuerzo de actividades de gamificacion en entornos educativos por la
incorporacion de trofeos fisicos

e Optimizacion del Aprendizaje de Bioestadistica en Ciencias de la Salud:
Evaluacion y Mejora de Herramientas Estadisticas

e Hanjimono: acertijos pictéricos japoneses como herramienta para potenciar la
competencia linguistica y cultural orientada a los estudiantes de estudios
japoneses

e Del Laboratorio a la Pantalla: el Atlas Histologico virtual

e |A en el aula de Fisica: errores, aciertos y aprendizajes compartidos

e Design of good teaching practices based on critical thinking: correlation
according to similarities and differences

e Evolucion metodolégica del Aprendizaje Basado en Proyectos en la asignatura
Bases de la Ingenieria Ambiental
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Propuesta de Mejora de las Practicas de Cognicidn Social: Repensar la
Experiencia Docente desde la Escucha al Alumnado

Del simulador a la realidad: Integracion de robots e-Puck?2 para el aprendizaje
activo del estudiante en robdtica

Transformacion de la Docencia en Etologia: Inteligencia Artificial y Comunicacién
en inglés como Claves para la Formacién Global

Realidad mixta como herramienta docente para aprendizaje activo en el
laboratorio de la asignatura de Teoria de Vehiculos: un caso practico

Aplicacion del Aprendizaje Basado en Proyectos y redes sociales en la
asignatura de Deontologia en Nutricion Humana y Dietética

Explorando la cultura en 3D: aprendizaje activo en conexidn con el ecosistema
emprendedor

Aprendizaje basado en proyectos y medios de comunicacion de masas en el aula
universitaria: una experiencia practica positiva.
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