PROYECTO DE INNOVACION DOCENTE

(FYL_012.22_INN)

Uso de herramientas TIC para la actualizacion del material docente de
Cambio y Variacion en Lengua Inglesa

PROPOSITO

Mejorar la experiencia de aprendizaje en la asighatura
Cambio y Variacion en Lengua Inglesa I del Grado en
Estudios Ingleses a través de la implementacion de
herramientas tecnoldgicas.

OBJETIVOS

« Fomentar un aprendizaje mas profundo y auténomo, asi
como el desarrollo de habilidades digitales mediante el
trabajo individual y colaborativo. Mejorar, como
consecuencia, la asistencia y la participacion en clase.

AGTIVIDADES Y MATERIALES

Equipo Docente:
e Preparacion con PERUSALL y de materiales de
estudio y tareas a resolver por los estudiantes.

- Desarrollo de una rubrica de evaluacion para infografias y
presentaciones orales.

Estudiantes:
o Analisis de 15 textos y resolucién de 6 worksheets en

PERUSALL.

- Uso de para la creacion de 14 infografias.
Proyectos basados en investigacion filologica, realizadas en
equipo, para su presentacion en clase.
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Impacto Positivo del Proyecto en el Aprendizaje de los —

Estudiantes: | m?

« Excelente nivel de participacion en PERUSALL (interaccion
media de los estudiantes con los textos del 65% al 78%,
segun la estadistica de la propia plataforma).

« Evaluacion positiva por parte de los estudiantes de la
escape-room creada en GENIALLY, como herramienta de
repaso y resolucion de dudas de una manera ludica.

« Mejora significativa de las calificaciones finales del curs~ -

comparacion con anos anteriores. -

- Evidencia de entusiasmo y disfrute en las encuestas de

evaluacion docente.
|

Facultad de
Filosofia v Letras

METODOLOGIA

Uso de las herramientas digitales PERUSALL y
para:

Perus

Introduccion semanal de textos y tareas para lectura y
comentario colaborativo antes de la sesion presencial
siguiendo el modelo ‘flipped classroom’.

Formacion de grupos aleatorios para fomentar la
diversidad de ideas, el trabajo en equipo, y la creacion
de un entorno de aprendizaje enriquecedor.

Puesta en comun de ideas y correccion de worksheets

en clase fomentando el debate critico entre los
estudiantes.

(@ genially

« Creacion de una escape-room para afianzar conceptos

lingliisticos y terminologia compleja adquiridos durante
el curso.

« Resolucion de dudas sobre el contenido del curso

surgidas durante el juego. Repaso exitoso de
contenidos.

« Supervision docente de la elaboracion en equipo por

parte de los estudiantes de infografias con
para su proyecto final.
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