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Objetivo principal

Facilitar el aprendizaje significativo y auténomo de los fundamentos del sistema operativo Unix/Linux y
de la programacion en dicho entorno mediante un curso SPOC.

Motivacion

= Modificacion del Grado en Ing. Informéatica (GII).
—> PPROG asume competencias y contenidos de Seminario Taller de Informatica.

= Desarrollo de un curso SPOC para adquirir estas competencias de manera autonoma.

—> Se reservan las clases presenciales para avanzar en el proyecto y solventar dificultades.
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Titulacion

Curso
Cuatrimestre
Duracion

Naturaleza

Dimension

Proyecto de Programacion

(PPROG)

Grado en Ing. Informatica;
Doble Grado en Ing. Informatica y Matematicas.

Primero
Segundo
6 créditos ECTS

Practica

6 grupos de 30 estudiantes

Curso SPOC:

« Videos. « Textos complementarios. « Ejercicios de seguimiento. « Ejercicios de autoevaluacion

Propuesta de tareas dentro del proyecto intimamente relacionadas con el nuevo material elaborado.

Evaluacion de los contenidos mostrados en el curso SPOC en el examen final de la asignatura.

3 preguntas de la parte tipo test directamente extraidas de ejercicios del SPOC.

Indice del SPOC

Fundamentos de Programacion en Entornos Linux —_—
UA Universidad Auténoma
de Madrid
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Materiales desarrollados

oo _ Funciones de bash

GNU nano 6.2
)l function_name() {

@ Introduccion

function.sh

@ Unix/Linux 2 # The first parameter is $1, the second one is $2...

© Lashell y sus comandos

@] Recapitulando...

© Bash scripting

@ Introduccion
©  Elementos basicos
©  Control de flujo y modularidad

@] Recapitulando...

@ Compilacién de proyectos

©  Modularizar
©  Compilar
©  Enlazar
@ Makefile

@] Recapitulando

© Gestién de errores de programacion

8¢ Ayuda &Y Guardar
“X

©  Errores de programacion

@  Pensar antes de codificar

©] Depuracion de errores de ejecucion

© Recapitulando...

8l Buscar Cortar Ejecutar @€ Ubicacion BV Deshacer
fli Leer fich. g Reemplazar Pegar Justificar g Ir a linea [j§d Rehacer

FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION EN ENTORNOS LINUX

Texto complementario seguimiento

Probando a leer desde un script
I in calificar)

O Se guardan la primera y segunda palabraen inputl ,ylaterceraen input2

(O seguarda la primera palabra en inputl ,ylasegunday terceraen input2

:Qué sucede con la variable input2 sise introduce solo una palabra por teclado?

Evaluacion

Evolucion de las calificaciones

Proyecto

Calificacién

por pantalla el primer argumento tantas veces como indique el segundo argumento.

r con el nombre recibido o leido, y el niimero de repeticiones (si se ha especificado), y salir con
cédigo 0.

Ejemplos de ejecucion y salida correspondiente:

$ ./hello.sh student 10 other
Usage: ./hello.sh [name] [repetitions]

$ ./hello.sh student 1

Rendimiento por pregunta de test




