Evaluacion Formativa a traves de
Salas de Escape o Scape Rooms

Proyecto de innovacion docente: Implanta M_020.21 INN

AUTORES

JUAN JOSE ARREDONDO LAMAS
ALEJANDRO K. SAMHAN ARIAS
GEMMA DOMINGUEZ MUNOZ
ANA |I. ROJO




Grado de Enfermeria:
Mapa de la situacion

Asignatura: Bioquimica General
1er curso del grado. 80 alumnos por aula. Dos aulas.

Asignatura recién creada, solo 3 creditos

Alumnos perciben que la asignatura no es clave para su formacion

La metodologia docente favorecer el compromiso del alumno

Introduccion



Aprendizaje Centrado
en el Profesor

Charlas Magistrales
Pasivo
El alumno escucha y el profesor habla

Mas Informativo que Formativo

Aprendizaje Poco Profundo

Aprendizaje Centrado
en el estudiante

Trabajo en equipo
Activo
Responsabilidad en el aprendizaje

Mas Formativo que Informativo

Aprendizaje Profundo

Metodologias



Establecer un sistema de evaluacion de competencias

Propias de las asignatura

¢ Es capaz el alumno de “utilizar” los conocimientos aprendidos?

Transversales

Trabajo en equipo
Toma de decisiones
Comunicacion

Objetivos




Escaperooms

Situaciones “reales” en las que se ponen en juego
conocimiento y competencias adquiridas.

Familiar para el Alumnos >>> Cultura de los videojuegos




0) En los escaperooms contamos una historia a modo de aventura grafica

Ejemplo usado:
Florence Nightingale como heroina y guia de la aventura

. : 7
Muchas gracias por tu ayuda. Hemos
1 ) conseguido salvar la vida de muchos =
pacientes. Tienes madera de
enfermera. Sigamos nuestro viaje en

el tiempo ayudando a otras famosas

/| \\\\\\\

Escaperoom como juego.




2) & - - . > < |1 5 # 4 - MY 5 . ‘( - ]

o i / Hola Florence. 7 —r /] Estoy trabajando para ! o | Tenecesitamos atiya tus
Mi nembre es Irena diversas entidades de comparieras enfermeras,
4 it y Sanidler Eclariob an d i / ayuda social. Estamos 4 7 Florence. AyGdanos a determinar
/ v p, Vaisovia en &l o ¥ preparandeo comida / | que antimicéticos son atiles para
i afio 1939. P | saludable para las personas | ||" el tratamiento de enfermedades
4 / CON POCOS recursos / / basandonos en la estructura y pH
= i de los mismos

3) Para acceder al
cuestionario y resolver
este reto, Cliquea en el
botdén rojo:

Escaperoom como juego.


https://forms.gle/3fp1YCioCpHHFhW17

4) Al darle al botén se accede al reto que es un formulario de Google forms con una serie de ejercicios

Irena Sendler (1910-2008)

Iniciar sesion en Google para guardar lo que llevas hecho. Mas informacién

Irena Sendler (1910-2008)

Para completar el reto, recomendamos imprimir la paginas y generar el pdf. Responder a
las preguntas a parte y una vez que tengais todas las respuestas, contestar a las preguntas
en este formulario de Google forms

Indica tu nombre y apellidos

Tu respuesta

1) Todos los aminoacidos tienen dos grupos ionizables: Un grupo amino (con un

~ ah " an Fl ' e

Escaperoom como juego.




5) Ejemplo de la pregunta 6 del reto Irena Sendler. Conceptos: pH, pKa e ionizacion de grupos

6) El ketoconazole es un antifingico con dos grupos ionizables con valores de 2.9
y 6.5. Es practicamente insoluble en solucién acuosa en fluidos a menos que los
grupos estén ionizados. Su uso puede ser mas o menos efectivo dependiendo de
la localizacién de absorcién. Es usado a nivel bucal mediante su uso en forma de
caramelos (pH de la saliva 7.4). Su uso puede ser ectopico (pH de la piel es 6).
También puede ser ingerido. El pH del contenido del estdmago es de
aproximadamente 1, el del contenido del intestino delgado es de
aproximadamente 6 el del grueso es aproximadamente 8. Indicar en que
localizacion (piel, estomago, intestino delgado, intestino grueso, boca) el
antifungico sera mas efectivo. Indicar |la respuesta en el espacio sin acentos

pKa= 6.5

Escaperoom como juego.




6) Para completar el reto y pasar al siguiente hay que conseguir el password que da
acceso al siguiente reto contestando a todas las preguntas correctamente

La clave para pasar al siguiente reto es la palabra que sale de juntar el primer
numero de cada una de las respuestas y la palabra de la respuesta de la pregunta
6, escrito todo seguido separado por comas y sin acentos. ejemplo:
13,1,4,8,8,estomago

Tu respuesta

Atras Borrar formulario
Escaperoom como juego.




7) Ejemplo de siguiente reto bloqueado.
Es necesario completar el reto anterior para acceder al siguiente

0 This section is password protected.

Protected Section X
Click here or press ENTER to unlock it.
Section "3. Hildegarde Peplau” is password
protected.

Enter Password:

(Dip

You can change how quickly OneNote
locks protected sections in File > Options
> Advanced category.

8) Conseguir el password permite seguir con la historia en el escaperoom (aventura grafica) que
da acceso a un nuevo reto

Escaperoom como juego.



Voluntario Entrenamiento
Individual

On Line
Acceso Libre >
Sin Calificacion

De 160 alumnos 91 lo hicieron

47/91 Subieron Nota Examen

14/91 Suspendieron Voluntario
30/91 No subieron Nota En Equipo
Subida Media 0,39 Puntos On Line

Acceso Regulado
30% Calificacion Examen

-. Mas alta - 1,41
-. Mas baja - 0,02

Dinamica durante el curso. 3 Escaperooms



1) Ayudado a 2) Ayudado a valorar 3) Util
Aclarar Conceptos mis conocimientos para aprender
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5) Adecuado 6) Complementar

4) Util actividad repaso :
para evaluar examen final
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AutoEvaluacion

Incentiva Aprendizaje

Asentar Conocimientos/Entender
Aprender Razonando

Trabajo en equipo

Dificll

Errores redaccion / claves
Largo

Preparacion previa

Otros
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Aspectos de mejora

1) Los escaperooms deben ser montados en plataformas “user friendly”.

2) Mejorar la redaccion y cuidado de las preguntas que conforman los
juegos para evitar errores y el bloqueo de los alumnos en el juego.

3) Hacer un uso mayor pero con retos mas cortos.

4) Dificultad “in crescendo” conforme avanza el curso para permitir
la adaptacion del alumno




Juan Arredondo Alejandro Samhan Ger.nma Ana l. Rojo
Dominguez

juan.arredondo@uam.es alejandro.samhan@uam.es  gemma.dominguez@uam.es ana.rojo@uam.es

Bioquimica Enfermeria UAM
@BQ Enf UAM



https://twitter.com/BQ_Enf_UAM
https://twitter.com/BQ_Enf_UAM
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