
      

  

 VIII Semana de la Innovación Docente-UAM 

Gamificación barroca: usos 

didácticos de un juego de mesa 

histórico [FYL_002.21_INN] 

Objetivos 
 
El presente proyecto de innovación docente está enfocado 
a la difusión académica de dinámicas lúdicas del siglo XVII 
a través de Le jeu des françois et des espanols pour la paix (1660). 
Con este juego, obra del geógrafo real Pierre Duval, sobre 
las batallas y asedios del conflicto que enfrentó a Felipe IV 
de España con Luis XIII y Luis XIV de Francia (1635-
1659) se ha podido profundizar tanto en los 
conocimientos teóricos adquiridos sobre aspectos de 
Historia Política e Historia Militar como en las formas de 
divertimento del ocio cortesano en las sociedades franco-
españolas del Barroco.  
 

Coordinadores 
Roberto Quirós Rosado (roberto.quiros@uam.es) (UAM). 
Cristina Bravo Lozano (cristina.bravo@uam.es) (MIAS-
UAM). 
 
Participantes 
Antonio Álvarez-Ossorio Alvariño (MIAS-UAM), Alicia 
Esteban Estríngana (UAH) y Fernando Negredo del Cerro 
(IEHM). 

Proyección de futuro 

La experiencia adquirida con este proyecto INNOVA constituye un punto decisivo para mostrar al estudiantado una visión 
panorámica y, sobre todo, comparada de realidades históricas del siglo XVII y las formas de conocerlas en el siglo XXI. Esta 
fórmula de enseñanza-aprendizaje le capacitará para desarrollar un conocimiento autónomo de dichas cronologías modernas y 
sus diferentes parámetros en el ámbito político-militar y socio-cultural. La resolución del juego y la aprehensión de los contenidos 
derivados del mismo trascenderán la mera dimensión lúdica de la actividad. La novedad que supone la recuperación de un 
tablero de mesa histórico generará “curiosidad perceptiva diversificada” que materialice el desvío de la atención hacia un recurso 
fuera de los marcos conocidos previamente por el alumnado. El juego será, por tanto, un estímulo coherente al resto de los 
materiales teóricos y prácticos de las asignaturas en que se aplique. Generar un grado de empatía hacia la sociedad del pasado 
en la que se jugó esta “oca” cortesana, mostrar las formas de pensamiento de hombres y mujeres de siglos pretéritos y potenciar 
un clima emocional en el aula serán factores determinantes en la consecución de objetivos docentes como los expuestos. 

Resultados 
 
“Deleitando enseña” afirmaba Diego de Saavedra Fajardo en 
su Idea de un príncipe político cristiano (1640). Así, el presente 
INNOVA ha convertido una rareza impresa en un recurso 
docente. Desde la gamificación se ha apostado por la 
interacción del alumnado con esta pieza original. Con el 
tablero bilingüe de Le jeu des françois et des espanols pour la paix y 
el libreto explicativo y contextual, elaborados por el equipo 
docente y editados por la editorial Desperta Ferro, se ha 
despertado el interés del alumnado. De forma amena, se ha 
motivado no solo su participación activa dentro del proceso 
de enseñanza-aprendizaje, sino también se han proporcionado 
los medios necesarios para ampliar sus conocimientos 
históricos y la gestión de una evaluación formativa. 
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