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Curso en linea (SPOC) sobre competencias digitales
del estudiante universitario: su integracion en la
ensefnanza reglada y su incidencia en el aprendizaje
y la motivacion

Presentaci

El objetivo principal del proyecto INNOVA era
que nuestros estudiantes adquirieran
determinadas competencias transversales de
caracter digital, estrechamente relacionadas
con otras competencias generales propias de

La adquisicion de tales competencias digitales se
gro en la evaluacion continua de la
asignatura mediante la proposicion de tareas que
debian desarrollarse con las herramientas
Genially, Planner, Onenote y Flipgrid. Para su
formacion el estudiantado contaba con un curso
en linea, creado a estos efectos.
Ademas, este proyecto tenia como objetivo
evaluar la satisfaccion, aprendizaje y motivacién

del alumnado.
+INFO

cualquier titulacion de la UAM (tales como, la
capacidad de sintesis, de expresar y transmitir
adecuadamente ideas complejas, de estructurar
y gestionar la informacidn, o de trabajar en
equipo).

Curso en linea

El curso en linea "C, ia digital del est universitario" esta alojado en la plataforma UAMx de la
UAM, y en el mismo se abordan aspectos relacionados con la informacion y alfabetizacion mediatica, la
comunicacién y colaboracién digital, y la creacién de contenido digital (3rea competencial 6 DIGCOMPEDU).

Competencia digital del estudiante universitario

UAMXx - CompDigEst
Inicio - 3 de oct. de 2021

Resultados alcanzados e indicadores

El nivel de implicacion que han generado todas las actividades formativas disefiadas en las materias que
participaron en el proyecto fue muy alto. Por los valores de referencia del cuestionario, cualquier
puntuacién entre 65 y 75% tiene esa consideracién. Como se puede observar en las tablas y en el grifico,

lo que produjo mayor compromiso e interés fueron las tareas practicas, donde directamente estaban
involucradas las herramientas digitales. Lo que menos implicacion generé fue la participacién en las

explicaciones o docencia magistral en las clases.
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Estadisticos descriptivos

/i del idos en las pi sobre
N Minimo Msximo Media Desviacién N Minimo Maximo Media Desviacion

Explicacion en clase 402 38 1,00 6111 08695 Consideran un 385 1 5 392 978

Tareas evaluables 402 38 1,00 6351 ,08758 acierto la

Actividades practicas 402 ,43 190 /6736 08253 integracion de

queincluyen competencias

competencias digitales disitalesenla

Trabajo grupal que 364,43 1,00 6179 07170 i

- asignatura

incluye competencias

digitales Consideran dtiles 402 1 5 358 1,136
las competencias
digitales
adquiridas

Andlisis de los resultados en las pr Utilidad del curso 402 1 5 3,69 993

conla de digitales en Afavor de la 360 1 5 348 991

las actividades précticas y en los trabajos en grupo realizados SEREEn e

s Aot 9 Yy CUrso por recursos
N Minimo Méximo Media _Desviacién 2

= digitales
Agencia 364 ,35 1,00 ,6577 ,08772 o
Conducta 364 ,30 1,00 5871 ,10149 ST
” ” * ’ Usaran Geniallyen 108 1 5 3,68 1,118
Cognlf:jon 364 ,30 1,00 ,6771 ,08521 At
Emocion 364 35 90 |,6532 |,09453 Usardn Planneren 92 1 5 330 1,126
el futuro
Satisfecho/acon 315 1 5 3,82 ,904

NOTA: En general, cualquier diferencia igual o superior a 0.4 es

significativa esta experiencia
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https://uamx.uam.es/courses/course-v1:UAMx+CompDigEst+2021-22/about

