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1. Introducción
 Ante las previsiones para le curso 2020/2021, con un modelo 

de docencia semipresencial que combinaba la realización 
de actividades de carácter presencial (en el aula o a través de 
la plataforma Teams), además de actividades de carácter no 
presencial, el uso de metodologías activas resultaba clave 
para la formación de los estudiantes tras pandemia del 
COVID-19, que produjo un cambio en la forma de organizar e 
impartir la docencia. .

 La aplicación de este tipo de metodologías activas:
 Permite un aprendizaje más flexible, activo y autónomo por parte del 

estudiante, combinado con la posibilidad de un proceso de 
autoevaluación, 

 Facilita la adquisición de conocimientos, así como el desarrollo de 
competencias tanto generales como específicas y transversales. 

 Pretende incrementar el grado de motivación de los estudiantes con 
un proceso de aprendizaje más rico y con un mayor grado de 
autonomía.



1. Introducción

 Este proyecto de innovación docente se centra en una de 
estas metodologías basada en la modalidad de aula 
invertida (Flipped classroom), con apoyo de la aplicación 
web edpuzzle

 Permite poner a disposición de los estudiantes, textos, 
videos y contenidos adicionales que han de revisar fuera 
de clase, y que servirán de base para el planteamiento de 
foros de debate en el aula, con la interactuación de 
profesor y alumnos.



1. Introducción
 Grado en Economía 

 Tercer Curso

 Cooperación Educativa

 Total alumnos: 46



2. Objetivos
 Fomentar la motivación y el aprendizaje autónomo de 

los estudiantes
 Realizar una evaluación inmediata de resultados, 

permitiendo al profesor detectar en el mismo momento el 
mayor o menor grado de conocimientos alcanzados y poder 
reforzar mediante explicaciones aquellos aspectos 
donde se detecten debilidades.

 Mejorar el proceso de enseñanza-aprendizaje a través 
de un proceso continuo  (día a día).

 Desarrollar materiales y recursos docentes 
innovadores que complementarán el aprendizaje de los 
estudiantes a través de otras metodologías más tradicionales



3. Videos y cuestionarios con Edpuzzle
 Es una herramienta utilizada para convertir cualquier video en 

una clase interactiva. Con Edpuzzle se puede cortar el video, 
añadir una pista de audio para explicarlo, incluir un test o 
preguntas abiertas 

 Beneficios:
 Permite conocer la retención de los contenidos en tiempo real. 
 Los/las estudiantes pueden recibir retroalimentación inmediata. 

 Se puede adaptar a cualquier contenido. 

 Su uso es sencillo

 https://edpuzzle.com
 Crear una cuenta

 Agregar clases

 Permite descargar resultados en archivo Excel.
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4. Evaluación de resultados
 Grado de participación
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4. Evaluación de resultados
 Resultados académicos
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4. Evaluación de resultados
 Grado de satisfacción
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5. Conclusiones

 La realización de cuestionarios asociados a los videos edpuzzle facilita el proceso 
de aprendizaje autónomo.

 Además, permite a los profesores detectar debilidades en el proceso de 
enseñanza-aprendizaje.

 Los alumnos valoran muy positivamente la realización de este tipo de 
actividades, pero debe considerarse como un complemento a las clases 
magistrales.

 Potencia el interés de los estudiantes por determinadas cuestiones de la 
actualidad económica.

 En algunos estudiantes sirve para mejorar su rendimiento académico.
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